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Das Tria-Farbspektrum

Digital strukturiert — einpragsame, leicht verstandliche Farbcodierung

Die Tria-Farbcodierung besteht aus vier

Elementen:
1) ALPHA

®:>55

Dies bestimmt die acht Grundfarben: Rot (Red), Orange (Orange), Gelb
(Yellow), Griin (Green), Cyan (Cyan), Blau (Blue), Violett (Violet) und

Magenta (Magenta).
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2) FARBTON

Jede Grundfarbe ist in neun verschiedene

Farbtone unterteilt.

Die Farbe Rot mit der Ziffer 1 geht zum
Beispiel mehr in Richtung Magenta, mit
der Ziffer 9 dagegen mehr in Richtung

Orange.
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3) SATTIGUNG

Die Séttigung bestimmt die Intensitat einer
Farbe. Die Ziffer 1 bezeichnet eine sehr
matte, fast graue Farbe, wéhrend eine
héhere Ziffer auf eine sehr grelle oder
lebhafte Farbe verweist
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# Tria-Tinten
+ Prozessfarben

B8L5 B9LL

BK Schwarz

XB Extraschwarz

PB Prozessschwarz

BB Blauschwarz

BL Blender-Marker

IB Illustrator-Marker Schwarz-
Wasserbasiert

* Nicht alle Farben lassen sich
absolut prazise mithilfe der
Prozessfarben (CMYK)
reproduzieren.

4) HELLIGKEIT

Die Helligkeit bestimmt, wie hell oder

dunkel eine Farbe ist. Die Ziffer 1

bezeichnet eine sehr dunkle und
schmutzige Farbe, wéhrend eine Farbe
mit der Endziffer 9 sehr blass oder

pastellfarben ist.
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